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1. Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника 
EV3» технической направленности. 

Программа составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами: 
1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. №273–ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 
2. Федеральный Закон от 31 июля 2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания 
обучающихся»; 

3. Федеральный закон № 124 - ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в 
Российской Федерации» от 24.07.1998 г. (в редакции от 17.12.2009 г); 

4. Указ Президента РФ от 29.05.2017 № 240 «Об объявлении в Российской 
Федерации Десятилетия детства»; 

5. Указ Президента РФ от 21 июля 2020 г. № 474 «О национальных целях развития 
Российской Федерации на период до 2030 года»; 

6. Концепция развития дополнительного образования детей, утвержденная 
Распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р.р. (ред. от 30.03.2020); 

7. Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года, утвержденная 
Распоряжением Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р; 

8. Основы государственной молодежной политики РФ на период до 2025 года» от 
29 ноября 2014 года N 2403-р; 

9. Федеральный закон от 24 июня 1999 г. N 120-ФЗ «Об основах системы 
профилактики безнадзорности и правонарушений несовершеннолетних» (с изменениями и 
дополнениями); 

10. Федеральный закон от 23.06.2016 № 182-ФЗ «Об основах системы профилактики 
правонарушений в Российской Федерации»; 

11. Письмо Минобрнауки РФ от 11.12.2006 № 06–1844 «О Примерных требованиях к 
программам дополнительного образования детей»; 

12. Приказ Министерства просвещения РФ (Минпросвещения России) «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 
дополнительным общеобразовательным программам» от 09.11.2018 г. № 196 
(зарегистрирован Министерством юстиции РФ от 29.ноября 2018 года); 

13. Приказ Министерства просвещения РФ «О внесении изменений в порядок 
организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам, утвержденным приказом Министерства Просвещения 
Российской федерации от 09.11.2018 года» № 533 от 30.09.2020 года; 

14. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 
Федерации от 28 сентября 2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-

20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 
отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 
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Одной из наиболее инновационных областей в сфере детского технического 

творчества является образовательная робототехника, которая объединяет классические 
подходы к изучению основ техники и современные направления: информационное 

моделирование, программирование, информационно-коммуникационные технологии. 
Данная программа даст возможность обучающимся закрепить и применить на 

практике полученные знания по таким дисциплинам, как технология, математика. На 
занятиях по техническому творчеству обучающиеся соприкасаются со смежными 

образовательными областями. За счет использования технических понятий и специальных 

терминов расширяются коммуникативные функции языка, углубляются возможности 
лингвистического развития обучающегося. 

Программа ориентирована на формирование основных понятий 

робототехники, мышления ребёнка, основанного на развитии логики и моторики 

посредством разработки и создания различных робототехнических устройств, 
создания программ и алгоритмов управления ими. 

Для реализации программы используется образовательный конструктор LEGO 

MINDSTORMS Education EV3. Он представляет собой набор конструктивных деталей, 
позволяющих собрать многочисленные варианты механизмов, набор датчиков, двигатели 

и микрокомпьютер EV3, который управляет всей построенной конструкцией. C 

конструктором LEGO MINDSTORMS Education EV3 идет необходимое программное 

обеспечение. 
Новизна программы заключается в изменении подхода к обучению ребят, а именно 

– внедрению в образовательный процесс новых информационных технологий, 
побуждающих обучающихся решать самые разнообразные логические и конструкторские 
проблемы. 

Программа имеет техническую направленность. 
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что в ходе ее 

реализации у обучающихся, кроме предметных, формируются учебно- познавательные, 
коммуникативные и информационные компетенции. Систематично и последовательно 
формируются навыки технического развития, поиск рациональных путей его 

совершенствования, критическая оценка результатов. 
Отличительные особенности данной программы от уже существующих программ 

заключаются в использовании образовательной технологии LEGO MINDSTORMS в 

сочетании с тематическими конструкторами LEGO. Обучающиеся моделируют различные 
объекты, разрабатывают, конструируют, программируют и испытывают роботов, занятия 

проводятся по принципу соревнований в малых группах. Обучающиеся свои результаты 
сравнивают с результатами других детей. 

Актуальность программы рассматривается с позиции: 
• государственного заказа на разработку и предоставление дополнительных 

образовательных услуг в области инженерно-технического образования 

обучающихся; 
• социального заказа родителей обучающихся на создание условий для выявления и 

развития инженерно-технических, исследовательских и изобретательских 

компетенций обучающихся; 
• результатов психолого-педагогических исследований о необходимости развития 

инженерно-технических способностей обучающихся как неотъемлемой 

составляющей их социализации, профессионального самоопределения и 

профессионализации. 
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Категория обучающихся 

Программа предназначена для обучающихся среднего школьного возраста 10-13 

лет и учитывает их возрастные, психологические и индивидуальные особенности. 
 

Срок реализации программы 

Группа формируется из 10 человек. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1часу. 

Количество учебных часов – 35 часа в год. Занятия включают в себя и теоретическую и 

практическую части. 
Набор обучающихся в группы производится по их желанию без предварительного 

конкурсного отбора. 
Набор обучающихся в группы производится по их желанию без предварительного 

конкурсного отбора. 
Комплектование групп осуществляется по принципу возрастной дифференциации. 
Количество обучающихся в группе определяется из расчетов норм площади на 

одного обучающегося согласно нормам, СанПиН и количества конструкторов (1 

конструктор на 2 учащихся) – 10человек; 
Формы организации образовательного процесса: групповая, фронтальная, 

микрогруппы, индивидуальная. 
Формы организации занятий: традиционное занятие, конкурс, соревнование, 

диагностическое занятие, тренировочное занятие (перед конкурсом, олимпиадой), занятие 

беседа с презентацией. 
Принципы организации образовательной деятельности: принцип учета возрастных 

особенностей, принцип учета индивидуальных особенностей, принцип наглядности, 
доступности, принцип вариативности. 
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2. Цель и задачи программы 

Цель: формирование инженерно-технических, исследовательских и изобретательских 

компетенций, обучающихся среднего школьного возраста в процессе изучения основ 

робототехники. 
Задачи: 

Обучающие: 
• обучить основам робототехники и программирования на основе базового набора Lego 

Minstorms EV3. 

Развивающие: 
• развивать воображение, внимание, логику, моторику. 

Воспитательные: 
• формировать интерес к технике, конструированию, программированию; 
• воспитывать навыки организации своего рабочего места; 
• воспитывать умение работать в паре. 
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3. Учебно-тематическое планирование 

 

№ Тема 
занятия 

Всего Теория Практика 

1. Раздел «Знакомство с конструктором» 

1.1 Знакомство с робототехникой. Цели и задачи 

курса. Инструктаж по ТБ. Соревнования 
роботов. 

1 1  

1.2 Твой конструктор (состав, возможности). 
Основные детали (название и назначение). 

1 1  

1.3 Датчики (назначение, единицы измерения). 1 1  

1.4 Двигатели. Микрокомпьютер EV3. 1  1 
 Итого часов по разделу 4 3 1 

2. Раздел «Начало работы»  

2.1 Включение\выключение. Подключение 
двигателей и датчиков. 

2 1 1 

2.2 Тестирование (Tryme). Моторы. 1  1 

2.3 Датчик освещенности. Тестирование. 
Применение. 

1  1 

2.4 Датчик касания. Тестирование. Применение. 1  1 

2.5 Ультразвуковой датчик. Тестирование. 
Применение. 

1  1 

2.6 Гироскопический датчик Тестирование. 
Применение. 

1  1 

2.7 Проверка знаний. Тестирование. 8 1  
 Итого часов по разделу 8 2 7 

3. Раздел «Первая модель»  

3.1 Сборка модели по технологическим картам. 1  1 

3.2 Составление простой программы для 

модели, 
используя встроенные возможности EV3. 

2 1 1 

 Итого часов по разделу 3 1 2 

4. Раздел «Программное обеспечение EV3»  

4.1 Знакомство со средой программирования 
Mindstorms EV3. 

2 1 1 

4.2 Программирование в среде Mindstorms EV3. 1  1 

4.3 Структура языка программирования EV3 
Запуск программы на EV3. 

1  1 

4.4 Основные структуры языка. Линейные 
программы. Память EV3: просмотр и очистка. 

1  1 

4.5 Загрузка программы на выполнение. Моя первая 

программа (составление простых 
программ на движение). 

 

2 

 

 

 

2 

 Итого часов по разделу 7 1 6 

5. Раздел «Модели с датчиками»  

5.1 Вывод изображения на экран. 1  1 

5.2 Датчик касания. 1  1 

5.3 Датчик цвета. 4 1 3 

5.4 Ультразвуковой датчик. 3 1 2 

5.5 Гидроскопический датчик. 1  1 
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 Итого часов по разделу 10 2 8 

6. Раздел «Подготовка к состязаниям роботов»  

6.1 Групповой этап состязаний. 1  1 

6.3 Соревнования в категории «Траектория». 2  2 
 Итого часов по разделу 3  3 

Итого часов 35   
 

5. Содержание программы 

1. Знакомство с конструктором (4часов) 
Знакомство с робототехникой. Цели и задачи курса. Инструктаж по ТБ. Что такое 

роботы. Ролики, фотографии и мультимедиа. Рассказ о соревнованиях роботов: Робофинист, 
фестиваль мобильных роботов, Робоштурм, олимпиады роботов. Спортивная 

робототехника. 
Информация об имеющихся конструкторах компании ЛЕГО, их функциональном 

назначении и отличии, демонстрация имеющихся в арсенале корпуса наборов. 
Твой конструктор (состав, возможности) 

Основные детали (название и назначение) Датчики 
(назначение, единицы измерения) Двигатели 

Микрокомпьютер EV3 

Аккумулятор (зарядка, использование). Как 

правильно разложить детали в наборе. 
 

2. Начало работы (8 часов) 
Включение \ выключение микрокомпьютера (аккумулятор, батареи, включение, 

выключение). 
Подключение двигателей и датчиков (комплектные элементы, 

двигатели и датчики EV3). 

- Тестирование (Tryme). 

- Мотор. 
- Датчик освещенности. 
- Датчик звука. 
- Датчик касания. 
- Ультразвуковой датчик. 
- Структура меню EV3. 

 

3. Первая модель (3 часа) 
Практика: сборка модели по технологическим картам. 
Практика: составление простой программы для модели, используя 

встроенные возможности EV3. 
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4. Программное обеспечение EV3 (7 часов) 
Знакомство со средой программирования Mindstorms EV3. 

− Программирование в среде Mindstorms EV3. 

− Структура языка программирования EV3 

− Запуск программы на EV3. 

− Основные структуры языка. Линейные программы. Память 

EV3: просмотр и очистка. 
− Загрузка программы на выполнение. 
Практика: моя первая программа (составление 

простых программ на движение). 
 

5. Модели с датчиками (10 часов) 
Сборка моделей и составление простых линейных программ Вывод 

изображения на экран. 
− Датчик касания. 
− Датчик цвета. 
− Ультразвуковой датчик. 
− Гироскопический датчик. 
Практика: выполнение дополнительных заданий и составление 

собственных программ. 
 

6. Подготовка к состязаниям роботов (3 часов) 
Подготовка к этапу состязаний. 

Групповой этап состязаний. 
День показательных соревнований по категории «Траектория». 
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5. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Обучающие: 
• знает основы робототехники и программирования на основе базового набора Lego 

Mindstorms EV3. 

Развивающие: 
• повышение уровня познавательных способностей. 

 Воспитательные: 
• интересуется техникой, конструированием, программированием; 
• умеет организовывать свое рабочее место; 
• умеет работать в паре. 

Инженерно-техническая компетенция 

Знает (понимает) Умеет Владеет (опыт) 
• Знает • Умеет собирать и • Владеет навыками 

работы с мелкими деталями 
конструктора; 
• Владеет навыками 
программирования в среде Lego 

Minstorms EV3; 

• Владеет умением 

организовать рабочее место и 

время. 

терминологию в области программировать модели 

робототехники и роботов из базового набора 
программирования; по инструкции; 
• Знает  основные 

принципы сборки и 

• Умеет работать в 

паре. 
программирования  

модели робота.  

 

Исследовательская компетенция 

Знает (понимает) Умеет Владеет (опыт) 
• Знает алгоритм 
сборки моделей роботов; 
• Знает алгоритм 

программирования 

моделей роботов. 

• Умеет высказывать 

свои суждения и делать 

выводы. 

• Владеет вниманием, 
логикой в процессе 

конструирования  и 

программирования модели 

робота. 
 

Изобретательская компетенция 

Знает (понимает) Умеет Владеет (опыт) 
• Знает принципы и • Умеет собирать • Владеет способностью 

алгоритм сборки модели роботов по доработки модели робота с 

различных моделей инструкции; целью совершенствования 

роботов. • Умеет 
программировать модели 

роботов по инструкции. 

первоначального замысла; 
• Владеет способностью 

доработки программы для 

собранной модели робота. 
• Знает и понимает • Умеет собирать • Владеет воображением, 
способы модели роботов по фантазией при создании модели 

усовершенствования инструкции и собственному робота; 
различных моделей замыслу; • Владеет способностью 

роботов. • Умеет 
программировать модели 
роботов по инструкции и 

доводить начатое до конца; 
• Владеет навыками 

презентации своих работ. 
 собственному замыслу.  
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6. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Учебный кабинет оснащенный: 
• конструктор базовый набор Lego Minstorms EV3; 

• компьютеры; 
• ноутбуки; 
• колонки; 
• проектор; 
• интерактивная доска; 
• магнитно-маркерная доска; 
• учебная мебель; 
• сеть Интернет; 
• Программное обеспечение операционная система Windows; 

• программное обеспечение LEGO MINDSTORMS Education EV3 с комплектом заданий; 
• редакторы для создания и демонстрации презентаций: Microsoft Power Point, Open 

Office Impress; 

• редакторы текстовых документов: Microsoft Word, Open Office Writer; 

• Нормативное обеспечение программы: 
• правила внутреннего распорядка  

• инструкции по охране труда (Инструкция по охране труда для учителя при проведении 
учебных занятий. Инструкция о мерах пожарной безопасности в учебном кабинете. 
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